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HDMI 2.0 x 1, DisplayPort 1.2 x 1
HDMI: 2.2 / DisplayPort: 2.2
No
100 - 240V~1.5A, 50 / 60Hz
35w
No
Earphone
100mm x 100mm
Tilt: -5° ~ 23°
4252 (H) x 709.4 (W) x 96.6 (D)
523.8 (H) x709.4 (W) x 265.3 (D)
527 (H) x 840 (W) x 188 (D)
6.08
7.15
OY/5
Black & Red
BSMI / KC / KCC / e-Standby
RCM /MEPS /CE/CB/FCC /RoHS
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